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Allgemeine Hinweise:*

Kartenprojektion

In der Kartografie ist es unmdglich, gleichzeitig Form und GroRe der Kontinente und
Lander exakt darzustellen. In Kartendarstellungen erfolgen somit stets Abwéagungen einer
winkel-, flachen- und langentreuen Darstellung oder die Vermittlung zwischen
Verzerrungen. Es gibt verschiedene Projektionsarten, wie die Mercator-Projektion
(winkeltreu), die Gall-Peters-Projektion (flachentreu), die quadratische Plattkarte
(langentreu) oder die Winkel-Tripel-Projektion (vermittelnd zwischen winkel- und
flachentreu). Weltkarten bilden die Welt nicht einfach ab. Sie sind auch Ausdruck von
bestimmten Uberzeugungen und vermitteln uns ein entsprechendes ,Weltbild’.

Auf der Weltspielkarte wird die Gall-Peters-Projektion verwendet. Diese Projektionsart
hat den Vortell, die Flachen der L&ander malistabsgetreu in ihrem jeweiligen
Flachenverhaltnis abzubilden. Die GroRRenverhaltnisse sind exakt dargestellt. Die Umrisse
werden jedoch stark verzerrt und die Winkel stimmen nicht tiberein. Der Aquator liegt in
der Kartenmitte. So entsteht ein realistischeres Bild der tats&chlichen Grof3enverhéltnisse
der Kontinente. Die Projektionsart dezentriert Europa und die Lander des Globalen
Nordens und hinterfragt die mit der verbreiteten Mercator-Projektion vermittelte
vermeintliche Grol3e und zentrale Lage Europas und somit seine Machtposition kritisch.

Kontinente und Landesgrenzen
Die Weltspielkarte teilt die Welt topografisch und historisch-politisch in sieben farblich mar-

kierte Kontinente ein: Nordamerika, Std- und Mittelamerika und die Karibik, Afrika, Euro-
pa, Asien, Australien und Ozeanien, Antarktika.? Antarktika ohne Bevdlkerung im eigentli-
chen Sinne wird bei der Verteilung der Kennwerte nicht aufgefuhrt. Topografisch betrachtet
liegt die Kontinentalgrenze zwischen Asien und Europa in Russland am Ural-Gebirge. Bei
der Angabe der Kontinentflachen wird Russland zu Asien gezéhlt, da zwei Drittel des Lan-
des auf dem asiatischen Kontinent liegen. Bei der Betrachtung weiterer Kennzahlen zahilt
Russland zu Europa. Denn Russland und Europa sind 6konomisch und historisch eng
verbunden und 94 Prozent der russischen Bevolkerung leben auf dem europaischen Teil
des Landes. Topografisch liegt die Kontinentalgrenze zwischen Nord- und Stdamerika an
der Landenge von Panama. Aufgrund historisch-politischer und wirtschaftlicher Verflech-
tungen werden Sud- und Mittelamerika inklusive der Karibik zusammengefasst. Auf
der Weltspielkarte sind die Landesgrenzen der von den Vereinten Nationen volkerrechtlich
voll anerkannten 193 Mitgliedsstaaten, dem Heiligen Stuhl und Palastina dargestellt.?

1
2

3

Ausfuhrliche Hinweise zur Weltspielkarte finden Sie unter www.das-weltspiel.com .

United Nations Statistical Commission (2022). https://unstats.un.org/unsd/methodology/m49/ (Abruf am
10.01.2022)

United Nations (2022). Member States. https://www.un.org/en/about-us/member-states (Abruf am
10.01.2022)
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Flache der Kontinente

Kontinent Geografische Landflache in km?in Mio |in Prozent
Europa (Russland anteilig) 10,5 7,02 %
Nordamerika 22 14,7 %
Sud- und Mittelamerika und die 20,7 13,83 %
Karibik

Asien (Russland anteilig) 44,4 29,68 %
Afrika 30,3 20,25 %
Australien und Ozeanien 8,5 5,68 %
Antarktika 13,2 8,82 %
Total 149,6 100 %

Berechnung der Zahlen fiir das Weltspiel
Alle Zahlen sind zur Vereinfachung der Anwendung gerundet.
Die Berechnung des Anteils eines Kontinents an der Gesamtsumme der Kennzahl in Pro-

zent kann mit folgender Formel berechnet werden:
p%(K) = K(anteil)*100 % |/ K(gesamt)

Es qgilt:
*  p%(K) = Anteil des Kontinents an der Gesamtsumme der Kennzahl in Prozent
* K(gesamt) = Gesamtsumme der Kennzahl
* K(anteil) = Anteil des Kontinents an der Gesamtsumme der Kennzahl

Die Berechnung der Anzahl der Teilnehmenden kann mit folgender Formel an eine variie-
rende Gesamtzahl an Teilnehmenden angepasst werden:

TN(anteil) = (TN(gesamt)*p%) / 100%

Es gilt:
*  p% = Anteil des Kontinents in Prozent an der Gesamtsumme der Kennzahl
e TN(gesamt) = Gesamtanzahl der Teilnehmenden
*  TN(anteil) = anteilige Anzahl der Teilnehmenden

TN(anteil) muss auf ganze Zahlen auf- oder abgerundet werden. Die Summe aller TN (anteil)
muss TN(gesamt) entsprechen.
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Kakaoproduktion
Kakaoproduktion meint die Menge der jahrlich produzierten Kakaobohnen in Tonnen.
Diese ist nicht identisch mit der Menge an verarbeitetem Kakao.

Kontinente Produkti- in Pro-| 10 TN 15TN 20 TN 25 TN 30 TN
on in Ton-|zent
nen (2019/
2020 Pro-
gnose)*
Europa 0 0% 0 0 0 0 0
Nordamerika 0 0% 0
Sud- und Mit- 849 18 % 2 2 4 6
telamerika
und die Kari-
bik
Asien 277 5,9 % 0 1 1 1 1
Afrika 3.598| 76,1 % 8 12 15 19 23
Australien und 0 0% 0 0 0 0 0
Ozeanien
Total 4724 100 % 10 15 20 25 30

4 Fountain, A. C. & Hiitz-Adams, F. (2020). 2020 Cocoa Barometer. Verfiigbar unter https://www.suedwind-

institut.de/files/Suedwind/Publikationen/2020/2020%20Cocoa%20Barometer.pdf (10.01.2022)

International Cocoa Organisation (ICCO) (2021). Statistics. Verfligbar unter
https://www.icco.org/statistics/ (08/2021)
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Kakaokonsum
Kakaokonsum meint die Menge des jahrlich in verschiedenen Formen konsumierten Ka-
kaos.
Kontinente [Konsum in|in Pro-| 10 TN 15TN 20 TN 25 TN 30TN
Tonnen zent
(2018/ 2019
Prognose)
Europa 1.922| 44,7 % 5 7 9 11 14
Nordameri- 1.164| 27,1 % 5 7 8
ka
Sud- und 188 4.4 % 0 1 1 1 1
Mittelameri-
ka und die
Karibik
Asien 779 18,1 % 2 3 5
Afrika 169 3,9% 1 1
Australien 76 (2016)] 1,7% 0 0
und Ozea-
nien
Total 4,298 100 % 10 15 20 25 30
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